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CHAQUE JOUEUR JOUE CHACUN
SON TOUR EN LANCANT UN DE.
SUIVANT LE CHIFFRE 0BTENU,
LE JOUEUR AVANCE SA BREBIS
SUR LA CASE CORRESPONDANTE.
S1 UN JOUEUR TOMBE SUR UNE
ECHELLE, 1L AVANCE JusQU'A
LA CASE INDIQUEE.
MAIS ATTENTION, §'IL TOMBE SUR
LE POT DE LAIT, IL REDESCEND !
LE PREMIER A L'ARRIVEE
A GAGNE !

1- DETACHE

LES PERSONNAGES
2-PLIE ET COUPE  — RECULE DE
LE SOCLE EN DEUX 2 CASES

3- PLACE LES JETONS
SUR LE DEPART

~ LANCEUNDE -
~ ETCESTPARTI! ~

.............................................

.........................



